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PABLO
MARTÍN
NAVARRO
P R O G R A M A D O R
F U L L S T A C K

/  S O B R E  M Í

¡Hola! Soy Pablo Martín Navarro,
desarrollador de videojuegos
canario.
Soy un desarrollador full stack
que reside actualmente en
Madrid. Me gusta el desarrollo
web y de videojuegos. También
puedo trabajar en el desarrollo de
aplicaciones móviles y
aplicaciones para agilizar los
procesos de QA. Me gusta trabajar
en equipo y poder asumir
responsabilidades, actualmente
trabajo en elDiario.es como web
developer, pero busco trabajo a
jornada completa.

/  O T R O S  I N T E R E S E S

>  Automatización de procesos para agilizar el trabajo
general del equipo (En mi web hay proyectos de agilización
en QA).
>  Desarrollo de videojuegos.
>  Aprendizaje de nuevos lenguajes/tecnologías
>  Aprendizaje de lenguas extranjeras.

/  E D U C A C I Ó N

>> Universidad Complutense de Madrid
Grado en Desarrollo de Videojuegos | 2017 -Cursando actualmente

/  I N F O R M A C I Ó N

> Ciudad de los Angeles, Madrid CP:28041

> Correo: pablomartinnavarro159@gmail.com
> Web: https://pablma13.github.io/me/
>     : https://www.linkedin.com/in/pablo-mart%C3%ADn-navarro-
a056941a3
> Móvil: 650 00 11 71

/  E X P E R I E N C I A  L A B O R A L

>> Desarrollador web
elDiario.es | 2021 - 2022

/  C O M P E T E N C I A S

C++
C#
Java
JS
React
Angular
HTML
CSS
Git
Unity
Unreal
Metodologías Ágiles
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>> IES Teguise
Bachillerato Ciencias Tecnológicas | 2015 -2017

>> IES Teguise
Educación Secundaria Obligatoria | 2011 - 2015


